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PREFAZIONE

Questo libro o “racconto” vuole essere una semplice descri-
zione della mia “vita da ricercatore”, in tutto e per tutto,
nel senso che, a parte qualche digressione scientifica, evi-
denziata dal fondo grigio delle pagine in cui ¢ raccontata,
descrivo essenzialmente come sono passati questi qua-
rant’anni della mia esperienza personale di ricercatore ap-
passionato della mia attivita nel mondo delle tecnologie vo-
cali, ovviamente trascurando qualche dettaglio. Di conse-
guenza, per una lettura pit discorsiva e scorrevole, le parti
evidenziate dal fondo grigio possono essere tranquilla-
mente tralasciate da un lettore non totalmente interessato
alla parte scientifica di questo racconto.

Se qualcuno fosse invece anche interessato ai dettagli
scientifici dei miei lavori, oltre alle parti su fondo grigio,
allegate a questo racconto, al libro ho voluto includere an-
che un DVD (ordinabile separatamente) con tutta la mia
bibliografia personale, dal 1984 al 2020, compresi alcuni
software e programmi che ho realizzato in questi anni as-
sieme ai miei fantastici collaboratori, in modo da poter ri-
petere, se qualcuno fosse interessato, i risultati delle mie ri-
cerche.
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INTRODUZIONE

Pitt di cinquant’anni fa, il 2 aprile 1968, avevo quasi 12
anni, usciva in anteprima a Washington lo storico «20071:
Odissea nello spazio», pietra miliare della fantascienza. Di-
retto da Stanley Kubrick. Il film si basa sul romanzo «La
sentinella» scritto da Arthur C. Clarke e vinse 'oscar per i
migliori effetti speciali visivi, indice del fatto che aveva rap-
presentato al meglio la possibile evoluzione del nostro
mondo. Non solo esteticamente. Ci sono infatti alcuni di-
spositivi o alcune innovazioni che poi abbiamo davvero fi-
nito per veder realizzate, come ad esempio:

— il zabler: i protagonisti della “Missione Giove” in
«2001: Odissea nello Spazio», li usano per leggere le
notizie e anche per giocare a scacchi; assomigliano tan-
tissimo a quelli che siamo abituati a vedere oggi;

—  gli assistenti digitali: il sogno di costruire un computer
parlante ¢ molto piu vecchio degli anni ’8o e, sicura-
mente, il computer parlante pitt impresso nell'imma-
ginario collettivo ¢ HAL, acronimo di Heuristically
programmed ALgorithmic Computer. “HAL 9000” ¢ il
personaggio piu famoso di «2001: Odissea nello Spa-
zio», ed ¢ l'intelligenza artificiale che guida il super
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computer di bordo sulla nave spaziale Discovery; an-
cora ne devono fare di strada Siri, Google Assistant,
Alexa e Cortana per poter arrivare ai suoi livelli: parla
con voce umana, ha emozioni ed ¢ in grado di pilotare
I’astronave, ma anche lei commette errori.

Figura 1. “Immagine di un computer simile ad HAL 9000 (immagine
creata mediante IA)”.

le videochiamate: di sicuro non c’era Skype, comunque
nel film viene effettuata una prima videochiamata con
cui il dottor Floyd chiama la figlia da un improbabile
computer.

gli schermi in aereo: nel 1968 chi viaggiava in aereo di
sicuro non aveva a disposizione l'intrattenimento di
cui possiamo godere oggi; non c’erano gli schermi per-
sonali, magari touch, attaccati al sedile del passeggero
davanti su cui vedere gli ultimi film usciti, i documen-
tari o le serie tv.; mentre in «2001: Odissea nello Spa-
zio» gid avevano pensato a come ammazzare il tempo
durante il volo;

le stazioni spaziali: la prima stazione spaziale ¢ stata
lanciata in orbita nel 1971 e si chiamava Saljut 1 ed
era stata progettata dall’'Unione Sovietica; voleva es-
sere la risposta, in piena Guerra Fredda, all’atterraggio





