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Digital landscapes / Paesaggi digitali

Digital processes for the representation of city, architecture, product

Processi digitali per la rappresentazione della citta, larchitettura, il prodotto

Landscape is not scenery, it is not a political unit; it is really
no more than a collection, a system of man-made spaces on

the surface of the earth. Whatever its shape or size it is never

simply a natural space, a feature of the natural environment; it
is always artificial, always synthetic, always subject to sudden or
unpredictable change.

La collana mette in luce il ruolo
della rappresentazione digitale come
metodo di prefigurazione del progetto
e come strumento di indagine per
la conoscenza. Le rappresentazioni,
che siano rivolte al pensiero, alla
comunicazione o alla costruzione, sono
generalmente improntate su processi
impliciti che scaturiscono nella mente
del progettista. La digitalizzazione
impone la necessaria esplicitazione
delle azioni per la costruzione dei
modelli. Gli ambiti indagati sono
il paesaggio, la citta, larchitettura
e il prodotto. Attraverso esperienze
teoriche e casi studio si dimostra
quanto le scelte insite nei processi
siano foriere di creativita e invenzione.
L’interesse verso le procedure per
disegnare prevede 'utilizzo di processi
aperti ¢ condivisi anche per agevolare
il dialogo tra le discipline, rendendo
il modello informato e creando un
nuovo legame tra modello concettuale

e modello costruttivo.

J.B. Jackson

The book series highlights the role
of digital representation as a method
of foreshadowing the project and as
an investigative tool for knowledge.
The representations, whether they are
aimed at thought, communication or
construction, are generally based on
implicit processes that flow into the
mind of the designer. Digitisation
imposes the necessary explicitation
of actions for the construction of
models. The areas investigated are the
landscape, the city, the architecture
and the product. Through theoretical
experiences and case studies it is shown
the choices embedded

in the processes are the harbingers

how much

of creativity and invention. The
interest in procedures for designing
involves the use of open and shared
processes also to facilitate dialogue
between  disciplines, making the
model informed and creating a new
link between conceptual model and

construction model.
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PREFAZIONE

L0 SPAZI0 RICOSTRUITO COME LUOGO
DELLA FIGURAZIONE

Sandro Parrinello

Documentare e valorizzare il Patrimonio Culturale im-
plica la capacita di riuscire a conoscere e trasmettere il
significato dei segni prodotti dalla storia in un determi-
nato contesto. Tale processo narrativo oggi si avvale dei
pili aggiornati sistemi di rappresentazione digitale, in-
dividuando nella computer vision e nella tecnologia
dell'informazione e della comunicazione nuovi oriz-
zonti verso i quali indirizzare il racconto dell’architet-
tura’.

Le possibilita offerte dal digitale, dalla ricostruzione
virtuale a partire da immagini analogiche, all’accesso ad

! Per un approfondimento sull’argomento del racconto digitale per i
beni culturali cfr. Gabellone, F., (2016). Problemi di trasparenza scienti-
fica in progetti di archeologia virtuale. In Velani, F. (a cura di), Capitale
culturale e capitale umano. L’innovazione al servizio della Cultura, LuBeC
2015. Atti del XI Convegno Nazionale Lucca, Real Collegio, 8/9 ottobre
2015, pp. 169-171.
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12 Representing lost cultural heritage

ambienti tridimensionali, sino all’interazione con il pa-
trimonio digitalizzato, costituiscono nuove frontiere
per lo sviluppo di spazi informatizzati.

Lo spazio digitale ¢ un luogo vergine in cui ogni qual
volta si avvia un processo di ricostruzione o di reinven-
zione di forme si avvia una nuova creazione. E vergine
perché privo di forme, ma anche perché vergine ¢ la no-
stra esperienza a interloquire con esso. Troppo poche
sono le vere esperienze di vita digitale, nonostante si
parli da decenni di era digitale e, in questo senso, pro-
prio come si pone un disegnatore di fronte a un foglio
bianco, la ricostruzione digitale delle forme e dei mo-
delli, dello spazio geometrico, da avvio a una scrittura
dell'immagine, a una serie di parole che irrompono nel
silenzio e plasmano uno spazio che dovra poi essere
“abitato” come luogo della conoscenza.

Quale mimesis risulta adeguata alla rinascita virtuale
della dimensione storica, e se sia il caso di parlare di mi-
mesis delle forme,? sono alcune delle domande che si
pone il disegnatore nell’atto creativo. Tra queste anche
il dubbio che la raffigurazione illusoria dello spazio or-
mai perduto di un luogo possa o debba offrire una
nuova corporeitd in un mondo che esiste autonoma-
mente da una fisicitd, in un ambiente nel quale dispie-
garsi plasticamente e muoversi mimicamente® sono in
qualsiasi caso processi simulativo.

2 Cfr. De Santi et al, 2023.

3 “La forma’ (anche la piix generale immaginabile) interviene costituti-
vamente nella sfera del ‘contenuto™ e “il suo significato stilistico rientra gia
tra i valori contenutistici”. La forma di cui parla Panofsky ¢ la riproduzione





